
     

 
 
 
 
 
 
 

 

「マークのデザインを考えよう！」    

図工・美術 社会 学級 総合 コミュニケーション  
(1) ねらい   ① マークは、不特定多数の人に様々な情報をすばやく伝える力があることを理解する。 

② マークは、どの様な想いが込められて創られているのか考えることで感性を高める。 

③ 多くの人にひと目で内容を伝えるために、どの様に表現すればよいか、色や形を工夫し、

発想や構想を練る力を養う。 

 

 (2) 対 象  ・小学５年～中学３年生 

 

（一般社団法人） 

(3) 講  師  アースマザーズ スタッフ数名  
 

(4) 形 式  ・所要時間 1単位時間～ 

       （土・日曜授業可） 

・原則クラス単位で教室・美術室等で行います。 

・複数クラスの場合はご相談ください。 

・地域・保護者の方にもご案内をお願いします。 

 

(５) 内 容   ★ マークの制作を伴わない1校時のみの授業も可能です。  《一部ロゴ＆マーク大辞典より引用》 

■1校時･･･マークについて考える（1単位時間）         

① 身の回りの記号やマーク及び企業のロゴマークなどを見て、どの様な想い（コンセ

プト）で創られているのか考える。 

② いくつかのロゴマークを見て、それがどの企業にあったマークなのか考える。 

        ③ 多くの人にひと目で内容が分かるために必要な表現方法の基礎について学ぶ。   

        

 

 

 

 

 

 

 
 
(６) 費 用  「 無 料 」 

（一般社団法人）アースマザーズの社会貢献事業のため費用はかかりません。 

事後に、児童・生徒からの「感想文」を送っていただきますようお願いします。 

 

(７) 申込み  実施日２ヶ月位前まで ⇒ホームページトップページ「申し込みフォーム」から 

講師の方には、当本部から連絡を取らせていただきます。 

詳細は、講師の方と学校担当者で打ち合わせてください。  
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 ■2校時･･･マークを考え創ってみよう！（1単位時間～） 

※ 本授業は、教師と外部講師が共同で行います。 

① 教師がテーマを出します。（例） 「自分自身」、「自分たちのクラス」、「学級や 

学校にあったら便利なマーク」などを各自で考え、実際にマーク制作をする。 

  ②外部講師は、教師と一緒に制作活動の支援を行います。（２校時目） 

 ③着彩や仕上げは、その後の授業や宿題等で継続させ完成させてください。 

 


